
프로그램 걱정마 글쓰기! ! 시간 장소/
매주 토요일 10:00~12:00

층 문화교실2
수강대상 초등 학년 명3~5 16 재료비 무료

목    표

 ⚪ 다양한 주제를 탐구하며 올바른 가치관을 형성하고 자신의 경험과, 생각을 글로   
정리해 자기 이해와 자기 표현 능력을 키운다    .

 ⚪ 친구들과 글을 나누고 칭찬을 남기는 긍정적 과정을 통해 협력적 학습을 경험   
하며 글쓰기를 통해 자기 성찰과 성장을 이룬다    , .

차시 날짜 주제 강의 내용 주제 도서

1 10/24 경험

오리엔테이션-
말더듬이 악어의 멋진 연설『 』

- 인물의 어려움을 나의 경험과 연결해 글쓰기
해결해드려요 고민상담소- , 

2 10/31 평화
오징어땅콩전『 』
전쟁 장면을 다른 시선으로 재구성하기 - 
인물 인터뷰 글쓰기 - 

3 11/7 환경

식량이 문제야『 』 
책 속 문제 상황 뽑아 해결책 상상 글쓰기- 

- 내가 좋아하는 음식과 환경 문제 연결해 설명하기
지속 가능한 먹거리 광고 문안 작성- ‘ ’ 

4 11/14 동시

달보드레한 맛이 입안 가득『 』
오감으로 사물 자연 표현하기- ·
나만의 경험을 담아 동시 완성하기- 
감상 글 남기기- 

5 11/21 선거

소중한 한 표 누구를 뽑을까『 』
모의 선거 상황 설정 후보자 공약 글쓰기- , 
신문 기사 형식으로 선거 이야기 구성- 
추천 글쓰기- 

6 11/28 역사
슬기롭게 고려를 세우다『 』 
역사 퀴즈 문제 만들기- 
역사적 사건을 신문 기사 형식으로 재구성- 

7 12/05 사유

생각에 생각을『 』
나의 생각들로 하루 일과 표현하기- 
철학적 질문에 대한 나만의 답 써보기- 
친구글 칭찬하기- 

기타사항 준비물 필기도구  : ❍ 

위의 계획은 프로그램 운영 사정에 따라 변경될 수 있습니다* .



프로그램 도서관은 토론놀이터 시간 장소/
매주 토요일 14:00~16:00

층 문화교실2

수강대상 초등 학년 명1~2 12 재료비 무료

목    표
 그림책을 활용한 토론으로 질문을 스스로 만든다.⚪ 

 ⚪ 서로 다른 생각을 사유하며 토론 활동을 통해 독서의 흥미를 갖는다.

차시 날짜 주제도서 강의내용

1 10/31 동물원
이수지( )

- 주제 동물권: 
키워드 질문 만들기 써클맵- / 

으로 동물원 문제카드 만들기- visual thinking
독서 마블 보드 만들기- 

2 11/7 백만 번 산 고
양이

사노 요코( )

주제 행복- :　
- 독서 인터뷰 질문하기
- 만 번 산 것이 행복할까100 ?
- 모서리 토론 행복의 가지 토론: 4

3 11/14 똥시집
박정섭( )

- 주제 시: 
- 시 감상하기 낭독하기/
- 시 하부르타 토론
- 시 쓰기 활동

4 11/21 세강도
토미 웅거러( )

- 주제 공동체: 
- 질문 만들기
- 지우개 브레인 라이팅
- 신호등 토론

5 11/28 밴드 브레멘
유설화( )

주제 친구- : 
표지 발문하기 주인공 감정 공감하기  - , 
사람과 동물은 친구가 될 수 있을까- ?
가치 수직선 토론- 
밴드 브레멘 노래 개사하기- 

기타사항 준비물 필기도구   : ❍ 

위의 계획은 프로그램 운영 사정에 따라 변경될 수 있습니다.※ 



프로그램
그림책 북큐레이션

책놀이& 
시간 장소/

매주 수요일 10:00~12:00

층 문화교실2

수강대상 성인 명16 재료비 무료

목    표
 ⚪ 그림책을 통해 삶의 다양한 모습과 의미를 탐색하며 자신의 삶을 성찰한다.
 ⚪ 자신의 경험과 생각을 나누고 서로 소통하며 그림책을 삶과 연결하는 큐레이션 역량을 기른다, .

차시 날짜 주제 강의 내용 주제도서

1 9/30
나를 만든 
작은 것들

어린 시절의 물건 장소 음식 사람 등 나의 삶을 , , , • 
만든 작은 존재들 살펴보기  
그림책 속 사물과 기억의 관계 탐색하기• 
나를 만든 한 가지 를 떠올리고 삶의 이야기 ‘ ’• 

내 안의 나
나
하이드와 나

2 10/7
떠나온 자리, 
그리운 자리

고향 집 학교 동네 등 내가 떠나온 곳 에 담긴 의미 · · · ‘ ’• 
떠남과 변화 그리움의 감정 이해하기, • 
장소와 기억이 나의 삶에 미친 영향 이야기하기• 

만희네 집
만희네 꽃밭
나는 그릇이에요

3 10/14
고통을 대하

는 자세

그림책 속 인물이 어려움과 고통을 만나는 방식 • 
고통을 극복 회피 수용 함께 견디는 다양한 태도 · · ·• 
나의 삶에서 어려움을 대했던 방식 돌아보기• 
타인의 고통을 판단하지 않고 바라보는 태도 • 

나는 강물처럼 말해요
마음이 부서져 버린 날
청소기에 갇힌 파리 
한 마리

4 10/21
누군가를 돌
본다는 것

가족 친구 자녀 부모 이웃과 돌봄의 의미 살펴보기· · · ·• 
돌봄과 희생 책임과 사랑의 차이 생각하기, • 

• 내가 돌봄을 받았던 경험과 누군가를 돌보았던 경험 나누기
건강한 도움과 관계의 경계 생각하기• 

늙은 쥐와 할아버지
거인의 사막
세상

5 10/28
뜻대로 되지 
않는 인생

계획과 현실 사이에서 생기는 실패 우연 변화 · ·• 
실패 끝 이 아닌 다양한 삶의 경로 탐색하기‘ = ’• 
예상과 다르게 흘러간 나의 삶을 돌아보기• 
실패와 우연이 가져온 새로운 가능성 이야기하기• 

비움
아름다운 실수

6 11/4
다시 시작하
는 사람들

변화와 전환의 순간을 담은 그림책 탐색하기• 
새로운 시작에 필요한 용기와 두려움 살펴보기• 

• 인생에서 다시 시작했던 경험 또는 시작하고 싶은 일 나누기
‘• 늦었다 는 생각을 넘어 삶의 새로운 페이지 바라보기’

그랜트와 틸 리가 
시골길을 산책해요
샤를의 모험

7 11/11
사라지는 것
과 남는 것

시간의 흐름 속에서 사라지는 것과 남는 것 • 
기억 이별 상실 흔적을 그림책으로 바라보기· · ·• 
오래 지나도 마음에 남아 있는 사람 말 장면 · ·• 
삶에서 내가 남기고 싶은 것 생각하기• 

할머니 뜰에서
기억나요?
걷다보면

8 11/18
나의 다음 

페이지

지금까지의 삶을 돌아보고 앞으로의 삶• 
• 그림책 속 열린 결말을 통해 아직 쓰이지 않은 이야기 생각하기‘ ’ 

내가 지키고 싶은 가치와 앞으로 하고 싶은 일 • 

나무의 시간
시선 너머

위의 계획은 프로그램 운영 사정에 따라 변경될 수 있습니다.※ 



프로그램 뇌를 깨우는 보드게임
리딩보드 놀이지도사( ) 시간 장소/ 매주 목요일 10:00~12:00

층 문화교실2

수강대상 성인 및 어르신 명12 재료비 무료

목    표
 ⚪ 책읽기와 보드게임을 통해 인지능력을 향상시키고 순차적 사고능력 의사소통능력, ,   

전략적 사고력 수리력을 기를 수 있다    , .

차시 날짜 주제 강의 내용 주제도서

1 10/1
보드놀이 

여우와 탐정‘ ’

왜 보드게임인가 - ?

숨겨진 사실을 알아내기 위한 추리력에 대해 이야기 나누기 - 

발견한 단서를 종합해 알려지지 않은 정보를 추리하기 - 

 - 협동 추리 보드게임 여우와 탐정을 통해 단서를 찾아 추리하는 경험하기“ ”

2 10/8
보드놀이 

슬리핑퀸즈‘ ’

성역할 등에 대한 선입견고정관념에 대해 이야기 나누기 - ( )

 - 보드놀이 슬리핑퀸즈 를 통해 역할의 고정관념 등을 체험하고  “ ”

생각키우기   

3 10/15
보드놀이
달무티‘ ’

권력과 민주주의에 대해 이야기 나누기 - 

신분제 사회를 풍자한 카드놀이 달무티 를 통해 부당한 권력을     - “ ”

체험하기   

4 10/22
보드놀이 

고고 젤라또‘ ’

 - 색 인지능력과 두뇌에 대해 알아보고 다양한 색깔이 가지고 있는   , 

이미지와 감정 등에 대해 이야기 나누기   

순차적 사고 능력의 역할과 중요성 코딩에 대해 살펴보기 - , 

 - 코딩 게임 고고 젤라또를 통해 순차적 사고 능력 관찰력 집중력 키우기“ ” , , 

5 10/29
보드놀이
폴드잇‘ ’ 

 - 접으면 책을 보며 단순히 책장을 넘기는    < FOLD AND UNFOLD> , 

것이 아닌 접는 행위가 만들어내는 즐거움 느끼기     

 - 손수건 접기 보드게임 폴드잇 을 통해 공간지각력 문제해결력 키우기“ ” , 

6 11/5
보드놀이
메이크텐‘ ’

 - 인권운동가인 글 작가와 환경운동가인 그림 작가가 만든  

숫자 그림책 감상하기  

이 되는 수 만들어보기 - 10

보드게임 메이크텐 을 하며 수 가르기 모으기  - “ ” , 

7 11/12
보드놀이 

요트다이스‘ ’

 - 예측할 수 없는 인생을 길에 비유하고 단순한 그림과 색으로 표현한,  

그림책 감상하기   

주사위 보드놀이 요트다이스 를 하며 선택과 집중 체험하기 - “ ”

8 11/19
보드놀이 

왓츠잇투야‘ ’ 

아이가 일상에서 겪는 그런 기분을 그럴 때가 있어 라는 말로      - “ ”

공감해주는 그림책 함께 보기   

공감 보드게임 왓츠잇투야 를 진행하며 서로의 마음에 공감하기 - “ ”

전 회차 수강 시 ※ 리딩보드놀이지도사 시험 응시 자격이 부여됩니다 .
위의 계획은 프로그램 운영 사정에 따라 변경될 수 있습니다.※ 



프로그램 손 끝에 머무는 캘리그라피 시간 장소/
매주 화요일 13:30~15:30

층 문화교실2

수강대상 성인 및 어르신 명16 재료비
원35,000

필요한 사람만( )

목    표
 감성적인 글씨체를 익혀 글씨체 교정을 가능케하고 나만의     ⚪ 

감성적 표현을 표출하여 치유 힐링의 효과를 기대한다    , .

차시 날짜 주제 강의 내용 재료

1 10/13 오리엔테이션
캘리그라피의 이해 재료소개, 

흘림체 선긋기 및 수채캘리그라피 시연
캘리기본도구 

2 10/20 흘림체 글자쓰기
흘림체자모음 및 글자 쓰기1 , 

구절초그리기
캘리기본도구

3 10/27 흘림체 단어쓰기
흘림체 글자 쓰기 코스모스2-5 , 

그리기
캘리기본도구

4 11/3 단문쓰기
흘림체 단문 쓰기,

선인장그리기
캘리기본도구

5 11/10 장문쓰기 
흘림체 장문 쓰기,

꽃다발그리기
캘리기본도구

6 11/17
구도와 배열 익히

기 
구도와 배열을 익히기,

단풍그리기
캘리기본도구

7 11/24 캘리엽서만들기 
캘리그라피 엽서만들기

자작나무그리기  
캘리기본도구 

기타사항 
- 재료 붓펜 드로잉펜 플러스펜 붓 엽서지 붓펜리필 체본 물통: , , 36 , , , , , 
- 캘리그라피 급 급 급 자격증 취득 가능3 , 2 , 1

위의 계획은 프로그램 운영 사정에 따라 변경될 수 있습니다.※ 


