
인공지능 블록코딩

■ 프로그램 개요

항목 내용 

교육목표
선정 도서 2종의 책을 읽고 각자 느낀 점을 함께 토론하고, 자유롭게 표현 
인공지능, 블록 코딩 등을 활용하여 문학 작품을 새로운 방식으로 재해석하고 
다양한 아이디어를 통해 학생들은 문학적 감수성과 창의력 향상

교육대상 초등학교 4학년 이상 

교육시간 4회기 총 10시간 

교육기자재 PC(Wifi환경), 선정도서, 워크북, 플랫폼(엔트리)

■ 회차별 프로그램 요약

회차 내용 진행도서

1회차

(2H30M)

[독후활동]

읽기, 쓰기

[인공지능블록코딩]

코딩 입문, 우주 

디자인

쓰레기는 우주에도 있다
[독후활동] 읽고 쓰기
- 책 표지를 보고 떠오르는 생각을 자유롭게 적어보기
- 우주 또는 우주쓰레기에 대해 알고 있는 정보 적어보기
- 책 속 단어를 이용한 빙고 게임
- 친구와 함께 질문 챌린지 만들기

[인공지능블록코딩] 나만의 우주 정거장 만들기
엔트리기본 기능을 활용하여 우주 쓰레기 문제를 
시각화하고 해결 방안에 대해 코딩으로 표현

쓰레기는 우주에도 
있다

한미경 글
강나래 그림
현암주니어

2회차

(2H30M)

[독후활동]

듣기, 말하기

[인공지능블록코딩]

코딩 초급

쓰레기는 우주에도 있다
[독후활동] 이해하고 공감하기
- 책을 읽고 느낀 감정과 생각을 자유롭게 기록하고 발표하기

[인공지능블록코딩] 우주 쓰레기 청소 대작전
난수, 조건문 등 인공지능 블록을 이용하여 우주 쓰레기 
청소 게임 만들기

3회차

(2H30M)

[독후활동]

읽기, 쓰기

[인공지능블록코딩]

인공지능 코딩

다짜고짜 배구
[독후활동] 읽고 쓰기
- 책 표지를 보고 떠오르는 생각을 자유롭게 적어보기
- 배구 또는 스포츠에 대해 알고 있는 정보 작성 해보기
- 책 속 키워드로 줄거리를 예측 해보기
- 등장인물의 성격과 특징을 글로 써보기

[인공지능블록코딩] 배구공을 잡아라!
인공지능 블록을 사용하여 배구공을 제어하는 방법을 학습 
하고, 특정 시간동안 프로그램 실행을 제어

다짜고짜 배구

윤주성 글
김이조 그림
나무말미

4회차

(2H30M)

[독후활동]

듣기, 말하기

[인공지능블록코딩]

코딩 고급

다짜고짜 배구
[독후활동] 이해하고 공감하기
나만의 만다라트를 작성하고 발표하기

[인공지능블록코딩] 나만의 배구 경기
변수, 조건문을 활용하여 특정 점수 조건에 따라 프로그램의 
실행을 제어하고 종료하는 방법을 학습.
플레이가능한 배구 경기 게임 만들기


